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Skurdar uppskriftir - Handbdk






FORMALI

Skdpun laetur draumana reetast, og pessi bok a einmitt ad koma skopun til
leidar. Um allan heim eru Fab Lab smidjur sem hafa pad hlutverk ad audvelda
folki ad raungera hugmyndir sinar med taekni. An félks og hugmynda verdur
ekki teekniproun, taekni @ ad virka fyrir félk en stundum parf ad kynna sér
taeknina til ad geta nytt sér hana.

bessi bok er gefin ut i tengslum vid verkefnid Skapandi namssamfélag, en
meginmarkmid verkefnisins er ad efla skopunarfaerni grunnskélanemenda
borgarinnar.

Samstarfsskélarnir byggja upp litil skdpunarrymi innan hvers skdla og er
bessi uppskriftabdk hugsuad til pess ad audvelda innleidingu taekninnar i
namsumbhverfi nemenda.

Flestir aettu ad geta nytt verkefni bokarinnar vid ad taka sin fyrstu skref i ad
bua til skjol sem henta fyrir vinyl- og geislaskera med teikniforritinu Inkscape.
Teikniforritid er vektor-forrit og pekking a notkun pess er gédur grundvollur fyrir
frekara ndam um métun nyrra hugmynda med stafreenni framleidslutaekni. Bokin
getur pvi verid hagnyt 68rum skélum sem eru ad byggja upp stafraenar smidjur
sem og einstaklingum sem eru ad taka sin fyrstu skref i skapandi starfreenu
rymi.

Verkefnid Skapandi namssamfélag fékk styrk ur préunarsjodi Skéla- og
fristundasvids Reykjavikurborgar ,Latum draumana raetast”. Sjédurinn
gerdi Fab Lab Reykjavik kleift ad prda fjolbreytt kennsluefni sem stydja vid
nyskdpunarmennt og skapandi skélastarf.

Draumarnir reetast i betri borg.

béra Oskarsdottir

Lzerdu ad mastera ad gera skjol
fyrir vinylskera og laserskera
med pessari handbdok

X
\)esc_,a\e







EFNISYFIRLIT

SKAPANDI SAMFELAG - HANDBOK

Formali

Efnisyfirlit

KAFLI 1, VINYLSKERI
1.1 Limmidi
1.2 Textil
1.3 Stensil
1.4 Endurskin
1.5 Afmaelisbladra
1.6 Marglita limmidi

KAFLI 2, LASERSKERI

2.1 Glasamotta

2.2 Lyklakippa

2.3 Smellu verkefni

2.4 Rennismellt tré

2.5 Grasker

2.6A Slicer for Fusion 360

2.6B Leidbeiningar : Color Mapping

2.7 Laser Aukaverkefni kassi

KAFLI 3, PREP

Lysing @ namsprepum

11
15
19
25
29

37

39
45
51
57
63
69
75
77

83
84






SKAP
ANDI

Vinylskeri



I1SV1IZd YNYVINNVYHQA NWNLY1

4% Skapandi
* Samfélag



BN
Q9Rekix

1.1 LIMMIDI

MYND FUNDIN A NETINU, SKORIN i VEGGJAVINYL TIL AP BUA TIL LiMMIPA

HVAD PARF:
+  INKSCAPE-FORRIT
+  VINYLSKERA

+ VEGGJAVINYL

+  PLOKKTOL

+  TRANSFER TAPE

1SVi¥Zd YNVINNVYYHQ WN1YT

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.1 Limmidi

OPNADU INKSCAPE Q

AD HREYFA SIG INNI | INKSCAPE

1. AJ pysja (Zoom)
- Haltu nidri Ctrl og skrolladu neer eda fjeer, pad
mun pysja ad muasinni pinni pannig hafdu
musina par sem pu vilt pysja ad.

2. Ad hreyfa sig inni i Inkscape
- Haltu nidri milli masartakkanum (skrollinu) og
dragdu musina til hlidar og upp og nidur.

A‘D STILLA VINNUSVEDID <. Document Properties (Shift+Ctrl+D) 8 ®
Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License
1. Fardu i File og veldu Document Properties, General o — — .
2. Stilltu maelieiningar i mm. Displey untslmm T )}
3. Stilltu breidd i 100 mm og haed i 100 mm i Page Size
. A4 210.0 x 297.0 mm
w US Letter 85x11.0In
4. NuU hefur kassinn & skjabordinu breytt um steerd. USs Legal 85 % 140in
P4 ertu buin ad stilla vinnusvaedid pitt. U5 Executive r2x10sin
AD 841.0 x 1189.0 mm
Qrientation: O Portrait Landscape
AD VELJA MYND i SO 2 , ==
Width: 100.00000 -+ Height: 100.00000 -+ Unitsi] mm ~ |
} Resize page to content.. e
1. Opnadu Google.
2. Leitadu ad tvilitri mynd. Gott er ad skrifa ,black
and white" eda ,silhouette” til ad finna myndir
sem henta vel i petta verkefni.
NOTADPU MYND MED LEYFI HOFUNDAR
1. Yttu & Images.
2. Yittu & Tools.
3. Smelltu 4 Usage rights og veldu Creativite
commons licenses
4. Haegrismelltu @ mynd sem pér list @ og veldu
Save image as til ad vista myndina.
Go gle cartoon silhouette B 4 Q
Q Al ) Images [*] Videos @ Maps ) News : More Settings | Tools |
Size « Color = [L}ﬂzje:?zcl:ts:vz Type ~ Time =
4% Skapandi
¢ Samfélag 8




Vinylskeri

MYND OPNUD i INKSCAPE

1

2.
3.
4

Opnadu Inkscape.
Veldu File og yttu & Import.
Veldu myndina og yttu a open.

Yttu 4 OK { image import glugganum.

AD BREYTA MYND i VECTOR

1.

Veldu myndina med pvi ad smella & hana.
- b4 sérd pu nedst a skjanum til vinstri ad

par stendur Image.
Veldu Path og yttu a Trace bitmap.
Yttu 4 OK og dragdu myndina til hlidar til ad
skodadu afritunina.
- pa sérd pu nedst a skjanum til vinstri ad

par stendur Path.
Ef afritun er 6skyr veldu pa aftur upprunalegu
myndina og breyttu stillingum Brightness cutoff
i Trace Bitmap glugganum.
- Afritun of dokk: Gildid Threshold leekkad.
- Afritun of ljés: Gildid Threshold haekkad.
Eyddu upprunalegu myndinni.
Til ad passa ad pu sért ad eyda pvi rétta fylgstu
med hvad pu velur og ad pad sé Image.

AD VINNA MED FORM

pegar form er valid gerist tvennt:

- Ferningur birtist i kringum formid.

- Upplysingar um steerd formsins birtast i
valstikunni efst & skjanum.

pa er haegt ad toga i 6rvarnar til ad toga formid
til og breyta staerdinni.

Til ad passa hlutfoll formsins er haegt ad leesa
peim med pvi ad yta 4 lasinn i valstikunni.
Laestu staerdar hlutfollum myndarinnar med pvi
ad yta 4 lasinn hja steerdar stillingunum efst a
skjanum.

Minnkadu eda staekkadu myndina svo hun passi
inn & vinnusvaedid.

“ Skapandi

k

* Samfélag
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Q png bitmap image import X

Image Import Type: O Embed
Link
Image DPI: O From file
Default import resolution
Image Rendering Mode: ) None (auto)
Smooth (optimizeQuality)
Blocky (optimizeSpeed)

Don't ask again

Cancel OK

Trace bitmap

Brightness cutoff

Speckles

Smooth corners

Single scan

_______

[©Trace Bitmap (Shift+Alt+B)

Pixel art

Brightness threshald

_______

—y

— 4+, Invert image

-

Options
2

1.00

Help

Multiple scans

4 Optimize 0.20 —+ || Update SIOX
Revert Stop |r - C;( - 1|
="
W: 94,922 -+ & IH: 96.542 =+ mm~

LA

1SVi¥Zd YNVINNVYYHQ WN1YT



DRAUMANA RATAST

LATUM

1.1 Limmidi

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Moo=

Veldu myndina.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

Taktu Fill af med pvi ad smella @ Fill og ytaa x
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

Fardu i Stroke style og stilltu @ 0.020 mm.

Myndin geeti litid Gt fyrir ad hafa horfid en ef pu
pysjar inn sérdu ad linur myndarinnar eru eingungis

mjog mjoar.
AD VISTA VERKEFNID

Ef pu ert i Fab Lab Reykjavik getur pu vistad myndina
i moppu sem heitir Vinylcutter. Annars er gott ad vista
myndina @ minnislykil.

NoogaMwd =

v

P Skapandi
* Samfélag

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu pa stadsetningu sem skjalid 4 ad fara a.
Settu heiti verkefnis i File name.

i Save as type er valid .pdf

Yttu 4 Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:

Smelltu & OK.

Hafey Viktoria
Hallgrimsdéttir 2020

AFill and Stroke (Shift+Ctri+F) =

Fill [ stroke paint == Stroke style

ooomogooe?

No paint

3]

o v

Fill [ stroke paint = Stroke style

x 00 OB @O ?

(S |

Flat color

RGE HSL HSY | CMYK | Whee CM5S

Fill [1stroke paint =* Stroke style

Width: 0.020 —+| mm~

File name: Synishorn limmidi

Save as type: Paortable Document Format (*.pdf)

4 Portable Document Format X

Restrict to PDF version: PDF 15~

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths

Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects

Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size:

Bleed/margin (mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel OK

O Use document's page size
Use exported object’s size

10
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1.2 TEXTIL

TEXTI SKORINN | TEXTILVINYL TIL AD PRESSA A FLiK

HVAD PARF:
+  INKSCAPE-FORRIT
+  VINYLSKERA

+  TEXTILVINYL

+  PLOKKTOL

+  HITAPRESSU

+  EFNI/FLIK

1SVi¥Zd YNVINNVYYHQ WN1YT

.

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.2 Textill

OPNADU INKSCAPE Q

AD HREYFA SIG INNI | INKSCAPE

1. A3 pysja (Zoom)
- Haltu nidri Ctrl og skrolladu neer eda fjeer, pad
mun pysja ad muasinni pinni pannig hafdu
musina par sem pu vilt pysja ad.

2. Ad hreyfa sig inni i Inkscape
- Haltu nidri milli masartakkanum (skrollinu) og
dragdu musina til hlidar og upp og nidur.

AD STILLA VINNUSVADID

1. Fardu i File og veldu Document Properties.

2. Stilltu maelieiningar i mm.

3. Stilltu breidd i 150 mm og haed i 50 mm |
Custom size.

4. Nu hefur kassinn & skjabordinu breytt um steerd.

P& ertu buin ad stilla vinnusvadid pitt.

AD GERA TEXTA

1. Veldu A-merkid i valstikunni vinstra megin & | #

B

o
1

2

(2] 53]

<\ Document Properties (Shift+Ctrl+D)

Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License
General
_-—
Display units:l, mm ¥ |1
]
Page Size
Ad 210.0 x 297.0 mm
US Letter 85x11.0In
US Legal 85x14.0in
US Executive 7.2x%105in
AD 841.0x 1189.0 mm
Orientation: Portrait © Landscape
‘Custom size,
I e | ro————
Width: 150.00000 -+ Height: |50.00000 -+ Unitsi mm > |

==
¥ Resize page to content...

skjanum.
2. Smelltu 4 skjdinn og skrifadu texta.
Préfadu mismunandi leturgerdir med Font.
4. Veldu pa leturgerd sem bér list best a.

w

AD BREYTA STARD

1. Leestu hlutféllum myndarinnar med pvi ad
yta & lasinn & milli steerdarstillinganna.
pa teygist formid ekki til.

2. Veldu musina til ad breyta steerd textans
pbannig hann passi inn & vinnusvaedid.

AD SPEGLA TEXTA

Textilvinyl parf alltaf ad spegla svo hann pressist rétt a
efnid.

1.  Veldu textann.

2. Yttu & flip selected objects horizontally
(sja @ mynd).

3. Faerdu textann aftur innd vinnusvaedid ef
hann hefur faerst til.

K p Skapandi
* Samfélag

File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help

sans-serif = | ¥ | Normal v 0 i
W: 145.469 | & 1H: 40.447 mm ~
File Edit View Layer Object Path

= e § 3 e J

dAJEAY

12



Vinylskeri

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu myndina.

Fardu i Object og veldu_Fill and Stroke.

Taktu Fill af med pvi ad smella @ Fill og ytaa x
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

5. Fardu i Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

Ao~

Textinn geeti litid Gt fyrir ad hafa horfid en ef pu
bysjar inn sérdu ad linur myndarinnar eru eingungis
mjog mjoar.

AD VISTA VERKEFNID

Ef pu ert i Fab Lab Reykjavik getur pu vistad myndina
i moppu sem heitir Vinylcutter. Annars er gott ad vista
myndina a minnislykil.

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu pa stadsetningu sem skjalid 4 ad fara a.
Settu heiti verkefnis i File name.

i Save as type er valid .pdf

Yttu 4 Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:

Smelltu & OK.

Noosrwdb~

Hafey Viktoria
Hallgrimsdéttir 2020

P Skapandi
* Samfélag
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Fill [ stroke paint = Stroke style

ro——

x D ODO0OE@DO?o0e

[ |

No paint

LAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) g =

Fill [ Stroke paint =! Stroke style

x D00 MEBE O 2

[ |

Flat color

RGB HSL HSV || CMYK || Whee CMs

Filll []Stroke paint = Stroke style

Width: [0.020 -+ mm~

File name: Textil synishomn

Save as type: Portable Document Format (*.pdf)

4@ Portable Document Format pet

Restrict to PDF version: PDF 15«

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): 600 =—+

Output page size: O Use document's page size

Use exported object's size
Bleed/margin {(mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel 0K

13
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1.3 STENSIL

MYND OG TEXTI MED KASSA UTAN UM SKORINN | VEGGJAVINYL
TIL AD BUA TIL STENSIL

HVAD bARF:
+ INKSCAPE-FORRIT
+  VINYLSKERA

VEGGJAVINYL

+

+  PLOKKTOL

+ TRANSFER TAPE

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE

P Skapandi
© Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.3 Stensill

OPNADU INKSCAPE Q

AD STILLA VINNUSVEDID < Document Properties (Shift+Ctrl+D) g &
Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License
1. Fardu i File og veldu Document Properties. General o _ _ .
. « e e - Display units! mm ~ ||
2. Stilltu meelieiningar i mm. i
3. Stilltu breidd og haed i 150. Page Size
A4 210.0 x 297.0 mm
US Letter 85x11.0in
US Legal 85x140in
”, US Executive 72x10.5in
AD BUA TIL KASSA N 8410 11850 mm
] Crientation: Portrait @) Landscape
|:| 1 Custom size .
1. Veldu ferkantada formid vinstra megin a @ ] Width: 15000000  — + Height: 15000000  —+ Units] mm = |
Skjénum. ¥ Resize page to content... e
2. Smelltu & skjdinn og hreyfdu musina til ad
teikna kassann.
3. Stilltu breidd og haed i 145 mm.
4. Feerdu kassann inn 4 vinnusvaedid. )b e BB [ T B
5. Litadu kassann med pvi ad velja hann og yta & Fill: o100 % 3| -tayert~ R :
P . . , ., : - -Lay * Rect
gulan a litastikunni nedst a skjanum. Stroke: Unset 0.500 o ange
AD GERA TEXTA Vv ]
A
1. Veldu A-merkid. gy ]

File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help

2. Smelltu 4 skjdinn og skrifadu texta.
3. Préfadu mismunandi leturgerdir med Font.

sans-serif = | ¥  Normal - ] -

AD SNUA TEXTA

1. Smelltu & textann @ medan hann er pegar valinn,
pa birtast snunings orvar.

2. Notadu snunings orvarnar til ad snda textanum
eins og pu vilt hafa hann.

3. Feerdu textann inn & kassann, passadu ad hafa
plass fyrir myndina fyrir nedan og textann ekki
of ndlaegt bruninni.

- . - .

e o2
Sunarsing.

v

4% Skapandi
¢ Samfélag 16



Vinylskeri

AD SETJA INN MYND

1. Finndu mynd & Google.

2. Leitadu ad mynd ad eigin vali en skrifadu
leitartextann ,black and white" eda ,silhouette”
i leitina.

3. Mundu ad nota mynd med leyfi héfundar.
(sja verkefni 1).

4. Afritadu mynd og limdu i Inkscape. (copy, paste)

best ad hafa myndina sem skyrasta.

AD BREYTA MYND i VECTOR

Veldu myndina.

Fardu i Path og yttu a Trace bitmap.

Yttu & OK og skodadu afritunina.

Breyttu stillingum ef afritun er dskyr.

Eyddu upprunalegu myndinni.

Til ad passa hlutfoll formsins er haegt ad leesa
peim med pvi ad yta 4 lasinn i valstikunni.

7. Breyttu staerd myndarinnar svo hdn passi

inn & kassann fyrir nedan textann, passadu ad
hafa myndina ekki of nalaegt brdninni.

oukcwn =

AD SAMEINA

1. Veldu textann og myndina.
2. Fardu i Path og veldu Union.

AD TAKA FRA

1. Veldu kassann, textann og myndina.
2. Fardu i Path og veldu Difference.

Textinn og myndin hverfa ur kassanum.

4% Skapandi
* Samfélag

[©@Trace Bitmap (Shift+Alt+B)
Trace bitmap
Single scan Multiple scans
Brightness cutoff

______

10450 — 41 Invert image
—————————
Options
[ Speckles 2
3 Smooth corners 1.00
% Optimize 0.20

“®% FABLAB
@9

Reykjavik

G

G

PR

-+ Update SIOX

———

Revert Stop 1

e

= 3]

—_

—

17
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.3 Stensill

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Moo=

Veldu myndina.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

Taktu Fill af med pvi ad smella a Fill og yta @ x
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

Fardu i Stroke style og stilltu @ 0.020 mm.

Myndin geeti litid Gt fyrir ad hafa horfid en ef pu
pysjar inn sérdu ad Utlinurnar eru einungis mjog mjoéar.

AD VISTA VERKEFNID

oukrcwn =

v

P Skapandi
© Samfélag

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu nafn & verkefnid.

i Save as type er valid .pdf

Yttu & Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:
Smelltu & OK.

Hafey Viktoria
Hallgrimsdéttir 2020

LAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) @

Fill [ stroke paint == Stroke style

D ODDEBDO?

No paint

o v

®

Fill [ stroke paint = Stroke style

x 00 OB @O ?

(S |

Flat color

RGE HSL HSY | CMYK | Whee CM5S

Fill [1stroke paint =* Stroke style

Width: 0.020 —+| mm~

File name: Stensil synishorn

Save as type: Paortable Document Format (*. pdf)

Q Portable Document Format X

Restrict to PDF version: PDF15 =

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects

Resolution for rasterization (dpi): 600 =+

Output page size: O Use document's page size

Use exported object’s size

Bleed/margin {(mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel 04

18
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1.4 ENDURSKIN

MYND SKORIN i ENDURSKINSViINYL OG PRESSUD A FLiK EPA ANNAD EFNI
SEM POLIR AP VERA STRAUJAD

HVAD PARF:

+ INKSCAPE-FORRIT
+  VINYLSKERA

+ ENDURSKINS-
VINYL

+ PLOKKTOL
+ HITAPRESSU

+  EFNI EDA FLiK

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE

4% Skapandi
* Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.4 Endurskin

TEIKNADU MYND

1.
2.

Taktu hvitt blad og pykkan svartan tisspenna.
Teiknadu mynd & bladid med skyrum dokkum
linum pannig ad verkefnid gangi sem best.

MYND OPNUD i TOLVU

Taktu mynd af teikningunni eda skannadu inn.
-Reyndu ad hafa bakgrunn myndarinnar alveg
hvitan.

Faerdu myndina yfir i pina télvu, god leid er ad
senda sjalfum sér myndina i tolvuposti.
Stundum parf ad klippa bakgrunn fra med
myndvinnsluforriti, einfalt er ad nota forritid
Photos.

AD KLIPPA BAKGRUNN FRA | PHOTOS

Crop skipunina ma finna i flestum myndvinnsluforritum
t.d. Photos og Paint.

1.

o gk wnN

Byrjadu a ad lata myndina i Pictures

moppuna i télvunni.

Opnadu Photos-forritid.

Veldu myndina.

Yttu & Crop.

Veldu pann hluta af myndinni sem pu vilt hafa.

Yttu 4 Save as copy.

MYND OPNUD i INKSCAPE

Hwn =

Opnadu Inkscape.

Veldu File og yttu 4 Import.

Veldu myndina og yttu & open.

Yttu & OK i image import glugganum.

K p Skapandi
* Samfélag
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Vinylskeri

AD BREYTA MYND i VECTOR

Veldu myndina.

Fardu i Path og yttu & Trace bitmap.

Yttu & OK og skodadu afritunina.

Breyttu stillingum ef afritun er éskyr.
Eyddu upprunalegu myndinni.

Til ad passa hlutfoll formsins er haegt ad
laesa peim med pvi ad yta 4 lasinn i
valstikunni.

ok wnN =

B )5

UNNID MED AFRITUNINA

Haegt er ad vinna myndir med nédum sem birtast
sem litlir kassar @ brainum myndarinnar.

1. Tvismelltu & myndina pd birtast n6dur.
2. NOdur sjast betur ef pysjad er ad myndinni
(Zoom in).

-Haltu nidri Ctrl og skrolladu med musinni til

ad pysja.

3. Fjarlaegdu skugga @ myndinni.
-Dragdu musina yfir skuggann og eyddu
voldum nédum.

4. Veldu musina.

AD STILLA STARD MERKIS

1. Til ad passa hlutfoll formsins er haegt ad
laesa peim med pvi ad yta 4 lasinn i
valstikunni.

2. Minnkadu eda staekkadu myndina i rétta
steerd.

-Veldu mm til ad stilla staerd i millimetrum.

4% Skapandi
* Samfélag

BN
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[@Trace Bitmap (Shift+Alt+B)

Trace bitmap Pixel art Help
Single scan Multiple scans
Brightness cutoff
Brightness threshold
0.450 - .|.1 Invert image
4

Options

Speckles 2 -+
Smooth corners 1.00 -+
Optimize 020 -+ Update SIOX
—————
Revert Stop |1 OK 1
_____
r =
W: 49.254 I & I1H: 48.477 -
b o

21
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.4 Endurskin

AD SPEGLA

Textilvinyl parf alltaf ad spegla svo hann pressist rétt a
efnid.

1. Veldu myndina.
2. Yttu 4 flip selected objects horizontally.

s . - N . .
.%. - % .}%"

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu myndina.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

Taktu Fill af med pvi ad smella & Fill og yta @
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

5. Fardu i Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

Hwn =

Myndin geeti litid Gt fyrir ad hafa horfid en ef pu
bysjar inn sérdu ad Gtlinurnar eru einungis mjog mjoéar.

P Skapandi
* Samfélag

File

Edit View Layer Object Path

g @ € 3 e §

IATill and Stroke (Shift+Ctrl+F) @ ™

Fill [] stroke paint =! Stroke style

-

Ly I O S 6 L

[ ]

No paint

Fill [ Stroke paint =% Stroke style

x DD OB @O 2

Flat color

Fill  [|Stroke paint = Stroke style

Width: [0.020 —+| mm~
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N
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AD BUA TIL VINNUSV/ZDI UTAN UM
MYND

Veldu myndina.
Fardu i File og veldu Document Properties.
Yttu 4 Resize page to content...

Yttu & Resize page to drawing or selection.
Lokadu pessum glugga.

a kN =

AD VISTA VERKEFNID

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu nafn & verkefnid.

i Save as type er valid .pdf

Yttu 4 Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:
Smelltu & OK.

ok wnN =

% Document Properties (Shift+Ctrl+D) — X

<, Document Properties (Shift+Ctrl+D) 8 ®

Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License

General

Display units: | mm

Page Size

Ad4 210.0 x 297.0 mm

US Letter 85x110In

US Legal 85x 14.0in

US Executive 72x1051In

A0 841.0 x 1189.0 mm
QOrientation: portrait Q@ Landscape
Custom size

Width: 96.00594 -+ Height: 89.20238 -+ Units:| mm ~
P = === = == L]
.~ Resize page to content..,

Top: 0.00000 -+
Left: 0.00000 -+ Margins a Right: 0.00000 -+
Bottom: 0.00000 -+

Scale
Scale x: 1.00000 -+ Scale y: [1.00000 User units per mm.
b Viewbox..

Background Border

Checkerboard background Show page border
Border on top of drawing

Show border shadow

Border color: -

Background colar:
Display
Use antialiasing

File name: Endurskin synishorn v |
Save as type: Portable Document Format (*.pdf) ~
4 Portable Document Format X

Restrict to PDF version: PDF 15~

Text output options: € Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects

Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size: © Use document's page size
Use exported object’s size

Bleed/margin (mm): 01 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel oK

Hafey Viktoria
Hallgrimsdéttir 2020

P Skapandi
¢ Samfélag
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1.5 AFMZALISBLADRA

MYND SKORIN i VEGGJAVINYL TIL AP BUA TIL AFM/ZELISLIMMIDA

HVAD PARF:

+

+

+

INKSCAPE-FORRIT
VINYLSKERA

VEGGJAVINYL

+ PLOKKTOL
+ TRANSFER TAPE

1SVi¥Zd YNVINNVYYHQ WN1YT

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE

K p Skapandi
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.5 Afmaelis bladra

OPNADU INKSCAPE Q

AD STILLA VINNUSVADID
1. File - Document Properties.
2. Unit = mm.
3. Breidd 300 og Haed 400.

AD BUA TIL HRING

a b own =

Veldu hringinn.
Teiknadu hringinn med musinni.

Stilltu breidd i 295 mm og haed i 365 mm.

Faerdu hringinn inn & vinnusvaedid.
Litadu hringinn raudan.

AD GERA TEXTA

1.
2.

Veldu A-merkid.
Skrifadu nafn afmaelisbarnsins.

AD BEYGJA TEXTA

LPO®

it

bkt
1 Ll

B

=

1. Veldu textann og hringinn.

2. Fardu i Text efst & skjanum og veldu Put on
Path.

3. Veldu textann, fardu i Path og veldu Object to
Path.

AD SNUA TEXTANUM

1. Smelltu tvisvar & textann til ad fa upp
snuningsorvar (ekki tvismella)

2. Notadu snunings orvarnar til ad snda textanum.

3. Steekkadu textann pannig ad hann komi vel Gt i

efri helmingi blédrunnar.

Samfélag

’ Skapandi

Text Filters Extensions Help
Text and Font... Shift+Ctrl+T
SVG Font Editor...

Unicode Characters...

Remove from Path

Path Text Filters Extensions Help

Shift+Ctrl+C

Object to Path
Stroke to Path Ctrl+Alt+C

Trace Bitmap... Shift+Alt+B
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Vinylskeri
AD GERA TEXTA v ]
Al
1. Veldu A-merkid. g
2. Skrifadu hvad afmeelisbarnid er gamalt.
3. Steekkadu pannig ad pad komi vel Gt i nedri
helmingi hringsins.
AD GERA PRIHYRNING O ]
N | o @
Veldu stjornuna vinstra megin a skjanum. ©) 7]

[

Veldu ad formid hafi 3 horn (efst til vinstri).

Smelltu & prihyrninginn @ medan hann er valinn.

Notadu snuningsorvarnar til ad snda

prihyrningnum rétt.

5. Stilltu prihyrninginn i 35 mm & breidd og 60 mm
4 haed.

6. Faerdu prihyrninginn nedst fyrir midju a

hringnum med um pad bil helminginn inn &

Mo~

hringnum.
AD MIbJA
1. Veldu allt.

2. Fardu i Object og veldu Align and distribute.
3. Midjadu 4 y-as.

AD SAMEINA
1. Veldu hringinn og prihyrninginn.
2. Path-Union.
3. Veldu allan textann.
4. Path - Union.
AD TAKA FRA

1. Veldu bl6druna og textann.
2. Path-Difference.

P Skapandi
* Samfélag

Change: (O | iy | Comners: 3

P

File Edit View Layer Object Path

+
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.5 Afmaelis bladra

AD GERA SKURDLINU

Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu blédruna.

Object - Fill and Stroke.

Taktu_Fill af.

Stroke paint og stilltu raudan i fullt (255)
Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

apr®ODN -

AD VISTA VERKEFNID

1. Fardu i File og veldu Save as.
2. Vistadu skjalid sem .pdf
3. Pa opnast gluggi sem pu stillir svona:

[

K Skapandi Hafey Viktoria
© Samfélag Hallgrimsdéttir 2020

I#Fill and Stroke (Shift+Ctrl+F) @ &
[ stroke paint == Stroke style

BODODEBDO?OW

No paint

Fill [ stroke paint = Stroke style

x 00 OB @O ?

(S |

Flat color

RGE HSL HSY | CMYK | Whee CM5S

Fill [1stroke paint =* Stroke style
Width: 0.020 —+| mm~
4 Portable Document Format X
Restrict to PDF version: PDF 15~

Text output options: € Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size: O Use document's page size
Use exported object’s size

Bleed/margin (mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel 0K
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1.6 MARGLITA LIMMIDI

MYND ER BROTIN NIBUR i LITI OG HVER LITUR ER SKORINN i VEGGJAVINYL,
SVO ER LITUNUM RADAD SAMAN TIL AP BUA TIL MARGLITA LiMMIDA

Qo Aol

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE

4% Skapandi
¢ Samfélag

N
@ 9Reykavik

HVAD PARF:

+  INKSCAPE-FORRIT

+  VINYLSKERA

+  MISMUNANDI LITIR
AF VEGGAVINYL

+  PLOKKTOL

+ TRANSFER TAPE
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.6 Marglita limmidi

OPNADU INKSCAPE Q

AD STILLA VINNUSVADID

1. File - Document Properties.
2. Unit = mm.
3. Breidd 200 og Haed 200.

AD VELJA MYND

1. Opnadu Google.

2. Til ad finna pessa mynd var skrifad ,Cartoon
simple elephant”

3. Opnadu myndina i Inkscape.

AD BREYTA MYND i VECTOR

Veldu myndina.

Path - Trace bitmap.

Eyddu upprunalegu myndinni.
Laestu hlutfollunum myndarinnar.

AN~

MYND AFRITUD

i bessu verkefni er unnid med nokkrar myndir.

1. Veldu vector-myndina.
2. Leestu hlutfollum myndarinnar med lasnum.

3. Breyttu staerd myndarinnar pannig ad hun passi

inn 4 vinnusvaedid.
4. Haegri smelltu @ myndina og veldu Duplicate.
5. Dragdu afritid til hlidar.

4% Skapandi
* Samfélag

D Trace Bitmap (Shift+Alt+B) A =
Trace bitmap
Single scan Multiple scans
Brightness cutoff -

———————

10.450 — 41 Invertimage
Options
Speckles 2 -+
Smoath corners 1.00 -+
2 Optimize 0.20 -+ Update SIOX

oy

Revert Stop 1 OK |

_____

©0,

)))
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Vinylskeri

UNNID MED AFRIT

4.

Veldu afritid, fardu i Path og veldu Break apart,
myndin verdur alveg svort.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

Fardu i Stroke style og stilltu 4 0.100 mm.

NU hefur afritid verid brotid upp i marga bdta sem allir
eru svartir med raudum Gtlinum.

AD BUA TIL GRUNNFORM

Mundu eftir Ctrl+Z ef pu togar i vitlaust form.

1.

Smelltu & skjdinn pannig ad engin mynd sé
valin.

Veldu grunnformid med pvi ad smella a ystu
Gtlinu butamyndar og dragdu fl6tinn til hlidar.
Passadu hin formin - pa munt purfa ad nota pau
seinna.

Nudna ertu komin med Utlinumynd, butamynd og
grunnform.

Breyttu lit grunnformsins, veldu graan lit i
litastikunni nedst i forritinu.

Grunnformid & ad radast nedst pegar unnid er
med formid, pad er gert med pvi ad smella &
Lower selection to bottom.

Samfélag

’ Skapandi

Fill:
Stroke:

Text

r=a-"
[
Mo !

O\ F

R

ABLAB
eykjavik

Utlinumynd Butamynd

ﬂo: 0 & % al|-Layer1 * Path 42 nodes in layer Layer 1

Filters Extensions

o
I
a4

[|+
it
||||]|
+

T X
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.6 Marglita limmidi

AD LATA FLETI SMELLA SAMAN

Til ad lata fleti smella saman parf Snap nodes, paths
and handles ad vera valid, sem er stadsett haegra

megin a skjanum (sja @ mynd)

LITUM RADAD A GRUNNFORM
Leidbeiningar um heila fleti, skornir fletir eins og augun
eru i naesta hluta.

Dragdu utlinumyndina yfir grunnformid.
Fletirnir eiga ad smella & réttan stad pegar peir
eru dregnir yfir grunnformisa.

Til ad bzeta vid fleiri litum er unnid afram med
bdtamyndina.

Haltu nidri Shift og veldu alla fleti
butamyndarinnar sem eiga ad vera bleikir.
Litadu butana bleika me3 litastikunni nedst i
forritinu.

Dragdu bleiku bdtana alla i einu yfir &
grunnformid.

Nyjum litum er baett inn med sama haetti.

Velja og lita

%
ol
B
o~
D’

Fletir dregnir @ grunnform

Samfélag

’ Skapandi
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Vinylskeri Reykjavik

SKORNIR FLETIR SETTIR A
GRUNNFORM

1. Fardu aftur i batamyndina og eyddu 6llum
flotunum nema augunum.

2. Ef pudregur yfir augun sérdu ad pad eru prju 16g
af hringjum.

3. Eyddu ystu hringjunum, pa eru tveir fletir i hvoru
auga.

4. Litadu augasteinana i nyjum lit.

5. Veldu annad augad, fardu i Path og veldu
Difference.
- Pa hverfur nyi liturinn og fletirnir tveir
sameinast i einn.

6. Veldu nana hitt augad og gerdu pad sama.

7. Veldu baedi augun, faerdu pau 4 grunnformid og
litadu pau hvit med litastikunni.

4% Skapandi
* Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

1.6 Marglita limmidi

AD GERA SKJOL FYRIR HVERN LIT

Veldu alla fleti af sama lit med pvi ad halda nidri

Shift.
Dragdu pann lit til hlidar.

Endurtaktu petta fyrir alla liti myndarinnar.

AD GERA SKURDLINU

Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

areDd -

Veldu bita sem eiga ad vera i sama lit.
Object - Fill and Stroke.

Taktu Fill af.

Stroke paint og stilltu raudann i fullt (255).
Stroke style og stilltu @ 0.020 mm.

*

Samfélag

’ Skapandi

ZAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F)

= %]

x0/'0 08B O

Flat color

Fill [ stroke paint = Stroke style
rx 0 0O O 0O B B 7 0@
No paint
Filll [ |Stroke paint = Stroke style
2

Width: 0.020 —+| mm~

Fill [ stroke paint = Stroke style
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Vinylskeri

VINNUSVADID RAMMAD UTAN UM
HVERN LIT

pad parf ad endurstilla vinnusvaedid fyrir hvern lit fyrir
sig og pvi parf ad endurtaka pennan hluta nokkrum
sinnum.

Veldu alla fleti sem eiga ad vera i sama lit.
File - Document Properties.
Resize page to content...

Resize page to draming or selection.
Adur en haldid er 4fram i nzesta lit parf ad

vista pessar Gtlinur.

a b wbdN-=

AD VISTA LITINN

pad parf ad vista hvern lit fyrir sig og pess vegna
endurtaka pennan hluta nokkrum sinnum

1. Fardu i File og veldu Save as.
2. Vistadu skjalid sem .pdf
3. ba opnast gluggi sem pu stillir svona:

<\ Document Properties (Shift+Ctrl+D) @ ®

Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License

General

Display units: | mm «

Page Size
Ad 210.0 x 297.0 mm
US Letter 85x11.0in
US Legal 85x140in
US Executive 72%x10510n
A0 841.0 x 1189.0 mm
QOrientation: Portrait © Landscape
Custom size

Width: 184.63138 -+ Height: 13037236 -+ Units: | mm ~
"~ Resize page 1o coent.

Top: 0.00000 -+
Left: 0.00000 -+ Margins @ Right: |0.00000 -+
Bottom: 0.00000 -+

Scale

Scalex: 1.00312 -+ Scaley: [1.0

User units per mm.

» Viewbox...

Background Border
Checkerboard background Show page border
Border on top of drawing
Show border shadow

Border color: .

Background color:

Display
Use antialiasing

P Skapandi
© Samfélag

Hafey Viktoria
Hallgrimsdéttir 2020

4 Portable Document Format X

Restrict to PDF version: PDF15 -

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size: O Use document's page size

Use exported object’s size

Bleed/margin (mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel 0K
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2.1 GLASAMOTTA

HRINGUR ER SKORINN i TIMBUR EDA PLEXIGLER, MYND OG TEXTI
BRENNIMERKT A TIL AD GERA GLASAMOTTU

HVAD PARF
+  INKSCAPE-FORRIT
+  LASERSKERA

+ 4MMTIMBUR EDA
3MM PLEXI

s

EG FYRIR KAFFI

DG EFTIR
. KAFFl..

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE

K p Skapandi
* Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.1 Glasamotta

OPNADU INKSCAPE Q

AD HREYFA SIG INNI | INKSCAPE

1. AJ pysja (Zoom)
- Haltu nidri Ctrl og skrolladu neer eda fjeer, pad
mun pysja ad muasinni pinni pannig hafdu
musina par sem pu vilt pysja ad.

2. Ad hreyfa sig inni i Inkscape
- Haltu nidri milli masartakkanum (skrollinu) og
dragdu musina til hlidar og upp og nidur.

AD STILLA VINNUSVADID

1. Fardu i File og veldu Document Properties.

2. Stilltu meelieiningar i mm.

3. Stilltu breiddina og haedina i 95 mm i Custom
size.

4. Nu hefur kassinn & skjabordinu breytt um steerd.
pa ertu buin ad stilla vinnusvaedid pitt.

<. Document Properties (Shift+Ctrl+D) 5 ®

Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License

General

_——

Display units] mm ~ |1

==

Page Size

Ad 210.0 x 297.0 mm
US Letter 85x11.01In

US Legal 85x%x14.0in

US Executive 72x10510n

AD 841.0 x 1189.0 mm

Orientation: Portrait O Landscape

r = = = 9

Custom size

b = = = d o—— -
Width: 95.00000 -+ Height: 95.00000 -+ Unitsl) mm~ |1

[ — |

» Resize page to content...

AD BUA TIL HRING

Q
O
&

Ereg

1. Veldu hringinn & valstikunni vinstra megin a

skjanum.

2. Smeltu & skjainn og dragdu med musinni til ad
teikna hringinn.

3. Veldu musina.

4. Stilltu haed og breidd hringsins i 90 millimetra
med valstikunum efst & skjanum.

5. Feerdu hringinn inn 4 vinnusvaedid.

6. Litadu hringinn med pvi ad velja hringinn og yta
4 appelsinugulan a litastikunni nedst & skjanum.

W: 90.000 -+ @ H: 90.000 =+ mm~

s = % @ -layer1 |~ Circle in layer Layer 1.

v

P Skapandi
¢ Samfélag
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Laserskeri

AD VELJA MYND

1. Opnadu Google.

2. Leitadu ad tvilitadri mynd. Gott er ad skrifa
Jblack and white” eda ,silhouette” til ad finna
myndir sem henta vel i petta verkefni.

BN
@ 9Reykavik

cartoon silhouette

Google

Q Al [&] Images

Size = Color «

T - 1
Usage Rights = Type =
L J

[] Videos @ Maps [E News

Time «

| ¢ Q

r===."
Settings I Tools |

[ |

¢ More

NOTADU MYND MEDP LEYFI HOFUNDAR

1. Yttu &lmages.
2. Yittu & Tools.

3. Smelltu 4 Usage rights og veldu Creativite
commons licenses

4. Heegrismelltu @ mynd sem pér list 4 og veldu
Save image as til ad vista myndina.

MYND OPNUD i INKSCAPE

1. Opnadu Inkscape.

2. Veldu File og yttu @ Import og veldu myndina
pina.

Veldu myndina og yttu & open.

4. Yttu & OK i Image import glugganum.

w

AD BREYTA MYND i VECTOR

1. Veldu myndina med pvi ad smella 4 hana.
- b4 sérd pu nedst a skjanum til vinstri ad
par stendur Image.
2. Veldu Path og yttu a Trace bitmap.
3. Yittu 4 OK og dragdu myndina til hlidar til ad
skodadu afritunina.
- pa sérd pu nedst a skjanum til vinstri ad
par stendur Path.
4. Ef afritun er 6skyr veldu pa aftur upprunalegu
myndina og breyttu stillingum Brightness cutoff
i Trace Bitmap glugganum.
- Afritun of dokk: Gildid Threshold leekkad.
- Afritun of ljés: Gildid Threshold haekkad.
5. Eyddu upprunalegu myndinni.
Til ad passa ad pu sért ad eyda pvi rétta fylgstu
med hvad pu velur og ad pad sé Image.

v

K p Skapandi
* Samfélag

* png bitmap image import X

Image Import Type: O Embed
Link
Image DPI: O From file
Default import resolution
Image Rendering Mode: Q) None (auto)
Smooth (optimizeQuality)
Blocky (optimizeSpeed)

Don't ask again

Cancel OK

[©Trace Bitmap (Shift+Alt+B)

Trace bitmap Pixel art Help

Single scan Multiple scans

Brightness cutoff

Brightness threshald

0450 - .|.1 Invert image
_______ |
Options
Speckles 2
Smooth corners 1.00
Optimize 0.20

@ =

SIOX

Update
—————

Revert Stop 1 OK 1

41
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.1 Glasamotta

AD VINNA MED FORM

1. Pbegar form er valid gerist tvennt:
- Ferningur birtist i kringum formia.

- Upplysingar um steerd formsins birtast i

valstikunni efst & skjanum.

2. baerhagt ad toga i 6rvarnar til ad toga formid

til og breyta staerdinni.

3. Til ad passa hlutfoll formsins er haegt ad leesa
peim med pvi ad yta 4 lasinn i valstikunni.

4. Leestu steerdarhlutfollum myndarinnar med pvi

ad yta a lasinn hja staerdar stillingunum efst &

skjanum.

5. Minnkadu eda staekkadu myndina svo hin passi

inn & hringinn med plass fyrir texta.

AD GERA TEXTA

1. Veldu A-merkid i valstikunni vinstra megin a

skjanum.
Smelltu & skjainn og skrifadu texta.

Veldu pa leturgerd sem pér list best &.
Smelltu & textann og feerdu hann inn a
hringinn.

ok

AD GERA SKURDLINU

[

W: 51.790 -+l @ 1H: 43.770 =+ mm~

E =

Préfadu mismunandi leturgerdir med Font.

Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu hringinn.

Mo~

raudan i fullt (255).

5. Fardu i Stroke style og stilltu @ 0.020 mm.

Hringurinn geeti litid at fyrir ad hafa horfid en ef pu
bysjar inn sérdu ad linur myndarinnar eru eingungis

mjog mjoar.

EG FYRIR KAFFI

0OG EFTIR
KAFFI...

- + [y

v

P Skapandi
© Samfélag

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.
Taktu Fill af med pvi ad smella a Fill og yta @ x
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu

File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help

sans-serif & |~ | Normal - 0 -
LAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) = ®
Fi []Stroke paint = Stroke style

r=-

D00 E@DZO?O0W

No paint

Fill [ Stroke paint =! Stroke style

o

o om=Beno?

[ |

Flat color

RGB HSL HSV || CMYK || Whee CM5s

Fill [ stroke paint = Stroke style

Width: 0.020 -+ mm~
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STILLINGAR FYRIR BRENNIMERKINGU

—_

Veldu fleti sem eiga ad vera brennimerktir.

2. Litadu fletina svarta.
- Smelltu & Fill, yttu & Flat color og settu 0 i alla
litadalkana.

3. Fjarleegdu skurdarlinur litudu flatanna.

- Smelltu & stroke paint og yttu a

;3

EG FYRIR KAFFI

0OG EFTIR
KAFFI...

- + Ly

AD VISTA VERKEFNID

Ef pu ert i Fab Lab Reykjavik getur pu vistad myndina i
moppu sem heitir Lasercutter.

Annars er gott ad vista myndina & minnislykil.

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu pa stadsetningu sem skjalid 4 ad fara a.
Settu heiti verkefnis i File name.

i Save as type er valid .pdf

Yttu 4 Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:

Smelltu & OK.

NooardwudD =

v

K Skapandi Hafey Viktoria
* Samfélag Hallgrimsdéttir 2020
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Fill [ stroke paint = Stroke style

r=-1

xO'OOoomBpgo?o0e

| ]

Flat color

[#Fill and Stroke (Shift+Ctrl+F) = o

File name: Glasamotta synidsemi v|

Save as type: Portable Document Format (*.pdf) ~
Q Portable Document Format X
Restrict to PDF version: PDF 1.5 =

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects

Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size: O Use document's page size
Use exported object’s size

Bleed/margin (mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel OK
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2.2 LYKLAKIPPA

RUNADUR FERHYRNINGUR MED LITLU GATI, SKORINN i TIMBUR EDA
PLEXIGLER, BRENNIMERKT A MYND OG TEXTI TIL AD GERA LYKLAKIPPU

HVAD PARF
+  INKSCAPE-FORRIT
+  LASERSKERA

+ 4MMTIMBUR EDA
3MM PLEXI

O

o

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE

P Skapandi
© Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.2 Lyklakippa

OPNADU INKSCAPE Q

AD HREYFA SIG INNI | INKSCAPE

Ad pysja (Zoom)

- Haltu nidri Ctrl og skrolladu neer eda fjeer, pad
mun pysja ad musinni pinni pannig hafdu
musina par sem pu vilt pysja ad.

Ad hreyfa sig inni i Inkscape

- Haltu nidri milli masartakkanum (skrollinu) og
dragdu musina til hlidar og upp og nidur.

AD STILLA VINNUSVADID

AD TEIKNA KASSA D ]

N

© No ok w

Fardu i File og veldu Document Properties.
Stilltu meelieiningar i mm.

Stilltu breidd i 75 mm og haed i 25 mm i Custom
size.

NG hefur kassinn & skjabordinu breytt um stzerd.
P4 ertu buin ad stilla vinnusvaedid pitt.

|:| ]

Veldu ferkantada formid vinstra megin a @ ]

skjanum.

Smelltu & skjainn, haltu nidri og hreyfdu musina
til ad teikna kassann.

Tvismelltu & kassann pa birtast maelingar hans.
Haekkadu gildin Rx og Ry til ad rdna hornin.
Veldu musina.

Stilltu breidd i 70 mm og haed i 20 mm.

Feerdu kassann inn & vinnusvaedid.

Litadu kassann grdan med litastikunni nedst a
sidunni.

< Document Properties (Shift+Ctrl+D) 8 ®
Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License
General
-
Display units:] mm « |
L ==
Page Size
Ad 210.0 x 297.0 mm
US Letter 85x11.0in
US Legal 85x140in
US Executive 7.2x105in
AD 841.0x 1189.0 mm
Orientation: Portrait Q@ Landscape
o 2 S
Width: 75.00000 -+ Height: 25.00000 -+ Units] mm~ |
¥ Resize page to content... oo
Rx: 3.000 — + Ry: 3.000 -+ mm~

S| % 3| -#text1044 - |Rectangle

AD GERA TEXTA V]

NogasMwd =

v

“ Skapandi

%

* Samfélag

[=ISTE

Veldu A-merkid vinstra megin & skjanum. )

Smelltu & skjainn og skrifadu nafnid pitt.
Préfadu mismunandi leturgerdir med Font.
Veldu pa leturgerd sem pér list best a.
Veldu musina aftur.

Smelltu & textann og leestu hlutféllum hans.
Breyttu staerd textans pannig ad hann passiinn
4 formid.

Skildu eftir sma plass fyrir mynd & forminu
haegra megin og plass fyrir gatid vinstra megin.

File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help

sans-serif . ™  Normal - 0 he

r =

W: 40.038 -+ & 1H: 12.768 -+ mm~

HRAFN
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Laserskeri

AD VELJA MYND

1. Opnadu Google.

2. Leitadu ad tvilitri mynd. Gott er ad skrifa ,black
and white" eda ,silhouette” til ad finna myndir
sem henta vel i petta verkefni.

N
@ 9Reykavik

NOTADU MYND MEDP LEYFI HOFUNDAR

1. Yttu 4Images.
2. Yittu & Tools.

3. Smelltu 4 Usage rights og veldu Creativite
commons licenses

4. Heegrismelltu @ mynd sem pér list 4 og veldu
Save image as til ad vista myndina.

z

MYND OPNUD | INKSCAPE

1. Opnadu Inkscape.

2. Veldu File og yttu @ Import og veldu myndina
pina.

3. Veldu myndina og yttu a open.

4. Yttu 4 OK i image import glugganum.

AD BREYTA MYND i VECTOR

1. Veldu myndina med pvi ad smella a hana.
- ba sérd pu nedst a skjanum til vinstri ad
par stendur Image.
2. Veldu Path og yttu & Trace bitmap.
3. Yttu 4 OK og dragdu myndina til hlidar til ad
skodadu afritunina.
- b4 sérd pu nedst a skjanum til vinstri ad
par stendur Path.
4. Ef afritun er 6skyr veldu pa aftur upprunalegu
myndina og breyttu stillingum Brightness cutoff
i Trace Bitmap glugganum.
- Afritun of dokk: Gildid Threshold leekkad.
- Afritun of ljos: Gildid Threshold haekkad.
5. Eyddu upprunalegu myndinni.
Til ad passa ad pu sért ad eyda pvi rétta fylgstu
med hvad pu velur og ad pad sé Image.

v

K p Skapandi
* Samfélag

Go gle cartoon silhouette B & Q
r===-"
Q Al [E] Images  [] Videos @ Maps B News ¢ More Settings I Tools |
L ==
Size = Usage Rights = Type = Time «
Q png bitmap image import X
Image Import Type: Q Embed
Link
Image DPI: O From file

Default import resolution
Image Rendering Made: Q) None (auto)

Smooth (optimizeQuality)

Blocky (optimizeSpeed)

Don't ask again

Cancel OK

@Trace Bitmap (Shift+Alt+B)

Trace bitmap Pixel art Help

Single scan Multiple scans

Brightness cutoff

Brightness threshold

o Ty

10.450 — 4_Invert image
Options

Speckles 2

Smooth corners 1.00

Optimize 0.20

4]
%]

-+
-+

-+ Update SIOX

- —

Revert Stop I OK 1
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2.2 Lyklakippa

AD VINNA MED FORM

1. Pbegar form er valid gerist tvennt:
- Ferningur birtist i kringum formia.
- Upplysingar um steerd formsins birtast i
valstikunni efst & skjanum.

2. baerhagt ad toga i 6rvarnar til ad toga formid
til og breyta staerdinni.

3. Til ad passa hlutfoll formsins er haegt ad leesa
peim med pvi ad yta 4 lasinn i valstikunni.

4. Leestu steerdarhlutfollum myndarinnar med pvi
ad yta 4 lasinn hja steerdar stillingunum efst a
skjanum.

5. Minnkadu eda steekkadu myndina svo hun passi
inn 4 kassann vid hlid textans.

HRAFN ¥

W:14.113

(B

=
IH: 17.044 mm ¥
el

GAT FYRIR LYKLAKIPPUHRING ®
O
&

i I

1. Veldu hringinn a valstikunni vinstra megin a

skjanum.

2. Smelltu & skjainn og dragdu med musinni til ad
teikna hringinn.

3. Litadu hringinn med pvi ad velja hann og yta &
greenan i litastikunni nedst & skjanum.

4. Veldu musina.

5. Stilltu breidd og had hringsins i 3 mm med
valstikunum efst a skjanum.

6. Faerdu hringinn inn & kassann. betta verdur
gatid fyrir lyklakippuna.

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu kassann og hringinn.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

Taktu Fill af med pvi ad smella @ Fill og yta @ x
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

5. Fardu i Stroke style og stilltu @ 0.020 mm.

Hwn =

Kassinn og hringurinn geeti litid Gt fyrir ad hafa horfid en
ef pu pysjar inn sérdu ad linur myndarinnar eru
eingungis mjog mjoar.

K p Skapandi
* Samfélag

‘HRAFN ¥

W 3.000 -+ @ H:3.000 -+ mm~

LAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) B ®

Fi []Stroke paint = Stroke style

x D DD HEEO? 0w

No paint

Fill [ Stroke paint =! Stroke style

x DD DO M@0 ?

Flat color

Fill [ stroke paint = Stroke style

Width: 0.020 mm ¥

48




Laserskeri

STILLINGAR FYRIR BRENNIMERKINGU

1. Veldu fleti sem eiga ad vera brennimerktir.

2. Litadu fletina svarta.
- Smelltu 4 Fill, yttu a Flat color og settu O i alla
litadalkana.

3. Fjarlaegdu skurdarlinur litudu flatanna.
- Smelltu a stroke paint og yttu a x

HRAFN M

AD VISTA VERKEFNID

Ef pu ert i Fab Lab Reykjavik getur pu vistad myndina i
moppu sem heitir Lasercutter. Annars er gott ad vista
myndina & minnislykil.

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu pé stadsetningu sem skjalid 4 ad fara a.
Settu heiti verkefnis i File name.

| Save as type er valid .pdf

Yttu & Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:

Smelltu & OK.

NoogapMdwbd-=

v

K Skapandi Hafey Viktoria
* Samfélag Hallgrimsdéttir 2020
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[Fill and Stroke (Shift+Ctrl+F) U

Fill [1 stroke paint =! Stroke style

o

LS I B T S & L

=

Flat color

File name: Synideemi lyklakippa - |

Save as type: Portable Document Format (*.pdf) )
Q Portable Document Format ped
Restrict to PDF version: PDF 15~

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): p00 —+

Output page size: O Use document's page size
Use exported object’s size

Bleed/margin (mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel OK
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2.3 SMELLU VERKEFNI

KASSI OG HRINGUR MED SMELLU, SKORINN i TIMBUR EDA PLEXIGLER. MYND
OG TEXTI BRENNIMERKT A TIL AD GERA LIiTID NAFNSPJALD

HVAD PARF

+  INKSCAPE-FORRIT

+ LASERSKERA

+ 4MMTIMBUR EDA
3MM PLEXI

1SVi¥Zd YNVINNVYYHQ WN1YT
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LATUM

2.3 Smellu verkefni

MALDU PYKKT EFNIS

Smellur purfa ad renna rétt saman.

1. Veldu efni, plexi, pappa eda krossvid.
2. Meeldu pykktina med skidmali.

- Efnispykktin er oftast & bilinu 2-6 mm.
3. Skrddu pykkt efnisins hja pér.

OPNADU INKSCAPE Q

AD STILLA VINNUSVADID

1. Fardu i File og veldu Document Properties.
2. Stilltu maelieininguna i mm.
3. Stilltu breidd i 90 og haed i 110.

AD BUA TIL KASSA

1. Veldu ferkantada formid vinstra megin &
skjanum.

2. Smelltu & skjdinn og hreyfdu musina til ad

teikna kassann.

Stilltu breidd i 85 mm og haed i 45 mm.

Feerdu kassann inn & vinnusvaedid.

5. Litadu kassann ljosraudan me3 litastikunni
nedst a sidunni.

»w

AD TEIKNA HRINGINN

1. Veldu hringinn & valstikunni vinstra megin a
skjanum.

Poe

Q Document Properties (Shift+Ctrl+D) — =
<. Document Properties (Shift+Ctrl+D) B
Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License
General
N |
Display unitsh mm ~ |
———
Page Size
US Letter 85x11.0in I
US Legal 85x14.0in
US Executive 7.2x10.510n
A0 841.0 x 1189.0 mm
Orientation: © Portrait Landscape
Custom size
r———
Width: 90.00000 -+ Height: 110.00000 -+ Units:lh mm ~ ||

——a
» Resize page to content...

N
O
54

ST

2. Smelltu & skjainn og dragdu med musinni til ad

teikna hringinn.
Stilltu breidd i 85 mm og haed i 50 mm.
Feerdu hringinn inn & vinnusvaedid.

> w

5. Litadu hringinn raudan med litastikunni nedst &

sidunni.

4% Skapandi
¢ Samfélag
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Laserskeri Reykjavik
AD TEIKNA SMELLUR
Hér gerum vid rad fyrir ad efnid sé 3 mm. Maeldu efnid
pitt!
1. Teiknadu annan kassa i nyjum lit
2. Athugadu pykkt efnisins sem pu atlar ad nota.
3. Stilltu steerdina, breiddin a@ ad vera 30 mm og
haedin 3 mm.
- Haedin er su sama og pykkt efnisins.
4. Afritadu kassann med pvi ad haegrismella og
velja Duplicate
A‘D RA‘DA SMELLUM |&=Align and Distribute (Shift+Ctrl+A) @ ®
Hringurinn % Align
1. Dragdu annan litla kassann i midju hringsins. i Relative to:  Selection Area + | [&
2. Veldu baedi hringinn og kassann med pvi ad #‘E@ e = == I
halda nidri Shift. o, T dd f] o »a
3. Fardu i Object og veldu Align and distribute.
4. Midjustilltu 4 bada 4sana.
Kassinn
1. Dragdu hinn litla kassann undir stéra kassann
pannig ad kassarnir tveir snertist.
2. Veldu baedi kassann og litla kassann sem _
snertir hann.
3. Midjustilltu y-asinn.
AD SAMEINA FLETINA
Hringurinn
1. Veldu hringinn og kassann sem er inni i honum.
2. Fardu i Path og veldu Difference.
- Litli kassinn hverfur og eftir verdur hringur med
kassalaga gati.
Kassinn
1. Veldu kassann og litla kassann sem snertir
hann.
2. Fardu i Path og veldu Union.
- Kassarnir sameinast i staerra form sem er eins
a litinn.
AD GERA TEXTA W
A :;
1. Veldu A-merkid. iy ] ﬁu“"a
2. Smelltu & skjainn og skrifadu texta.
3. Préfadu mismunandi leturgerdir med_Font.
4. Breyttu staerd og feerdu nafnid inn a kassann.

Samfélag

’ Skapandi
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2.3 Smellu verkefni

AD SETJA INN MYND

Finndu mynd & Google.

Leitadu ad mynd ad eigin vali en skrifadu
leitartextann ,black and white" eda ,silhouette”
i leitina.

Mundu ad nota mynd med leyfi héfundar.

(sja verkefni 1).

Afritadu mynd og limdu i Inkscape. (copy, paste)
best ad hafa myndina sem skyrasta.

AD BREYTA MYND i VECTOR

ok wnN =

Gunma =3¢

Veldu myndina.

Fardu i Path og yttu a Trace bitmap.

Yttu 4 OK og skodadu afritunina.

Breyttu stillingum ef afritun er éskyr.

Eyddu upprunalegu myndinni.

Til ad passa hlutfoll formsins er haegt ad leesa
peim med pvi ad yta 4 lasinn i valstikunni.
Breyttu staerd myndarinnar svo hun passiinn
a kassann vid hlidina 4 textanum, passadu ad

hafa myndina ekki of nalaegt braninni.

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Mo~

Veldu kassann og hringinn.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

Taktu Fill af med pvi ad smella @ Fill og yta @ x
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

Fardu i Stroke style og stilltu @ 0.020 mm.

Kassinn og hringurinn geeti litid Gt fyrir ad hafa horfid en
ef pu pysjar inn sérdu ad Gtlinurnar eru einungis mjog

mjoar.

“ Skapandi

%

* Samfélag

{OTrace Bitmap (Shift+Alt+B) 5 @

Trace bitmap Pixel art Help

Single scan Multiple scans
Brightness cutoff -
Brightness threshold
P 1 -
0.450 — ¢+ |Invertimage
4
Options
Speckles 2 -+
Smooth corners 1.00 -+
Optimize 0.20 -+ Update SIOX
—————
Revert Stop 1 OK I
_____
AFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) S,

Fi []Stroke paint = Stroke style

x D DD HEEO? 0w

No paint

Fill [ Stroke paint =! Stroke style

x DD DO M@0 ?

Flat color

Fill [ stroke paint = Stroke style

width: [0.020 -+ mm~

b4



Laserskeri

STILLINGAR FYRIR BRENNIMERKINGU

1. Veldu fleti sem eiga ad vera brennimerktir.

2. Litadu fletina svarta.
- Smelltu a Fill, yttu & Flat color og settu 0 i alla
litadalkana.

3. Fjarleegdu skurdarlinur litudu flatanna.
- Smelltu a stroke paint og yttu a

Gunna =<

AD VISTA VERKEFNID

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu nafn & verkefnid.

i Save as type er valid .pdf

Yttu 4 Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:
Smelltu & OK.

o wnN =

Ef smellan er of laus prufadu ad minnka
haedina 4 kassalaga gatinu i hringnum um
0,1 mm

v

K Skapandi Hafey Viktoria
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ro——

[ ]

Flat color

Fil [ Stroke paint

[#Fill and Stroke (Shift+Ctrl+F)

x 10O Oogo

= 5]

= Stroke style

2?0009

File name: Smelluverkefni synidaemi

Save as type: Portable Document Format (*.pdf)

@ Portable Document Format

Restrict to PDF version:

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects

Resolution for rasterization (dpi):

x

PDF 15~

600 — +

Output page size: O Use document's page size
Use exported object’s size

Bleed/margin {(mm):

Limit export to the object with ID:

Cancel

0.1

-+

OK
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2.4 RENNISMELLT TRE

TRE MED RENNISMELLUM SKORIP i TIMBUR EPA PLEXIGLER TIL AP GERA
STANDANDI TRE

HVAD PARF
+  INKSCAPE-FORRIT
+  LASERSKERA

+ 4MMTIMBUR EDA
3MM PLEXI

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE

4% Skapandi
* Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.4 Rennismellt tré

OPNADU INKSCAPE Q

A‘D STILLA VINNUSVE‘DI‘D <. Document Properties (Shift+Ctrl+D) @ &
Page Guides Grids Snap Color Scripting Metadata License
1. Fardu i File og veldu Document Properties. General
2. Stilltu maelieiningar i mm. Display units _mm = |i
3. Stilltu breidd i 200 og haed i 150. Page Size
Ad 210.0 x 297.0 mm
US Letter 8.5x11.0In
US Legal 85x140in
US Executive 72x105in
A0 841.0x 1189.0 mm
Orientation: Partrait OLandscape
Custom size —
Width:  200.00000 -+ Height: 150.00000 -+ Unitsl] mm > I
AD SETJA INN MYND » Resize page to content... e

1. Finndu mynd & Google.

2. Leitadu ad mynd ad eigin vali en skrifadu
leitartextann ,black and white" eda ,silhouette”
i leitina.

3. Mundu ad nota mynd med leyfi hofundar.
(sja verkefni 1).

4. Afritadu mynd og limdu i Inkscape. (copy, paste)
best ad hafa myndina sem skyrasta.

A‘D BREYTA MYND iVECTOR iOTrace Bitmap (Shift+Alt+B) 0 =

Trace bitmap Pixel art Help

1. Veldu myndina. _ :
, , , X Single scan Multiple scans
2. Fardu i Path og yttu a Trace bitmap.
- P . . Brighti itoff hd
3. Yttu 4 OK og skodadu afritunina. e
a11s . 4 , Bright: threshold
4. Breyttu stillingum ef afritun er éskyr. .'onnog_ = LES—O_—;I Invert image
5. Eyddu upprunalegu myndinni. O A
6. Til ad passa hlutfoll formsins er haegt ad leesa
peim med pvi ad yta 4 lasinn i valstikunni. Options
Speckles 2 -+
Smooth corners 1.00 -+
Optimize 0.20 —+|/| Update SI0X

= = = =
Revert Stop 1 OK 1

b — = = o

AD STILLA STARD TRESINS

Stilltu pannig ad breidd sé 115 mm og haed sirka
130-140 mm.

v

K p Skapandi
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Laserskeri

AD BUA TIL KASSA

w

S0
:l_A_I_A_I_A_l_A_

Veldu ferkantada formid vinstra megin &
skjanum.

Smelltu & skjainn og hreyfdu musina til ad
teikna kassann.

Stilltu breidd i 30 mm og haed i 20 mm.
Litadu kassann svartan.

- Faerdu kassann undir tréd pannig ad hann
passi sem bolurinn af trénu og ad kassinn sé vel
inn & trénu.

MYND OG FORM SAMEINUD

akrwn =

Veldu baedi kassann og tréd.

Veldu Object og Align and distribute. (.
s T (|
Midjadu formin & y-as. —+h—

Veldu baedi tréd og kassann.
Fardu i Path og veldu Union pannig
ad formin sameinist.

AD BUA TIL RENNUR

*Breidd rennunnar er st sama og pykkt efnisins og
hadin er helmingurinn af haed formsins

Moo=

Teiknadu kassa.

Stilltu breidd i *3 mm og haed i *70 mm.
Litadu rennuna rauda med litastikunni.
Smelltu & renninginn og faerdu ofan &
myndina.

Lattu renninginn liggja ofan @ 6drum flotum.
-Yttu & radhnappinn efst & skjanum.

bessi steerd ma ekki breytast annars mun tréd ekki
passa saman.

Samfélag

’ Skapandi

“®% FABLAB
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Reykjavik

E+Align and Distribute (Shift+Ctrl+A)

Text

Filters

Extensions
BT, X

59

1SVi¥Zd YNVINNVYYHQ WN1YT



DRAUMANA RATAST

LATUM

2.4 Rennismellt tré

RENNUR STADSETTAR

1. Veldu baedi tréd og renninginn.

2. Fardu i Object og veldu Align and distribute.

3. Veldu ad midja 4 y-as og nidursetja.

4. Afritadu baedi tréd og renninginn.

5. Dragdu afritid til hlidar.

6. Fardu i Object og veldu Align and distribute.

7. Veldu ad midja a y-as og toppsetja.
FORM SAMEINUD

1. Veldu annad tréd og renning.

2. Fardu i Path og veldu Difference.

- Raudi kassinn hverfur og breytist i rauf.
3. Gerdu pad sama vid hitt tréd.

FORM SETT INN A VINNUSVZADID

Passadu ad trén séu baedi inn a vinnusvaedinu an pess

ad snertast.

Til ad nyta plass efnisins er gott ad myndum sé

radad inn & vinnusvaedid.
Veldu annad tréd og settu pad inn & vinnu
svaedid

Veldu hitt tréd og yttu tvisvar & Rotate selection

90° clockwise
Dragdu tréd inn 4 vinnuskjalid.
Passadu ad trén snertist ekki.

Mundu ad a pessu stigi ma steerdin ekki breytast
pvi pa munu formin ekki passa saman.

“ Skapandi
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Laserskeri

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu myndina.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

Taktu Fill af med pvi ad smella & Fill og yta a x
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

5. Fardu i Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

Ao~

Myndin geeti litid ut fyrir ad hafa horfid en ef pu

bysjar inn sérdu ad Utlinurnar eru einungis mjog mjoéar.

AD VISTA VERKEFNID

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu nafn 4 verkefnia.

i Save as type er valid .pdf

Yttu & Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:
Smelltu & OK.

A

v

K Skapandi Hafey Viktoria
* Samfélag Hallgrimsdéttir 2020

N
@ 9Reykavik

Fill [ stroke paint = Stroke style

ro——

x D D O0E O 0?20

I
e

No paint

LAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) g =

Fill [ Stroke paint =! Stroke style

x D00 MEBE O 2

[ |

Flat color

RGB HSL HSV || CMYK || Whee CMs

Filll []Stroke paint = Stroke style
Width: 0.020 -+ mm~
4 Portable Document Format X
Restrict to PDF version: PDF15 -

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size: O Use document's page size
Use exported object’s size

Bleed/margin (mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel 0K
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2.5 GRASKER

SKURDARLINUR BUNAR TIL, TIL AD BUA TIL GRASKER i TIMBUR EDA
PLEXIGLER

HVAD PARF
+  INKSCAPE-FORRIT
+  LASERSKERA

+ 4MMTIMBUR EDA
3MM PLEXI

1SVi¥Zd YNVINNVYYHQ WN1YT

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE
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¢ Samfélag




DRAUMANA RATAST

LATUM

2.5 Grasker

OPNADU INKSCAPE 0

TS

206

AD STILLA VINNUSVADID
1. File- _Document Properties.
2. Unit = mm.
3. Breidd 200 og Haed 200.
AD BUA TIL HRING
1. Veldu hringlaga formisa.
2. Teiknadu hringinn med musinni.
3. Stilltu breidd i 195 mm og haed i 170 mm.
4. Feerdu hringinn inn & vinnusvaedid.
5. Litadu hringinn appelsinugulan.
AD GERA HRING AD FERLI
1. Veldu hringinn.
2. Fardu i Path og veldu Object to Path.
- Nuna getur pu afmyndad hringinn.
AD VINNA MED NODUR
1. Tvismelltu & hringinn.
- ba koma fjorir litlir kassar sem heita nodes/
nédur, sem er haegt ad feera til ad breyta [6gun
formsins.
2. Til ad baeta vid nédum tvismellir pa & brin
hringsins.
- Gott er ad fara neer hringnum til ad sja betur
hvad pu ert ad gera.
3. Budu til 5 nyjar nédur & milli allra n6danna sem
fyrir voru.
- Hafdu pessar 5 nédur neer toppnum og
botninum a hringnum ekki 0t til hlidanna.
4. Fzerdu eina nédu i einu pannig ad paer myndi
sikk sakk form.
5. Byrjadu & nédu fyrir midju og vinndu ut fra

henni.

Path Text Filters
Object to Path
Stroke to Path

Trace Bitmap...

Extensions Help

Ctri+Alt+C
Shift+Alt+B

4% Skapandi
¢ Samfélag
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File

Change: (J | &y | Comers: 3 +

Edit View Layer Object Path

[—

Laserskeri
AD GERA AUGUN Q ]
&
1. Veldu stjérnuna vinstra megin a skjanum. ©) E
2. Veldu ad formid hafi 3 horn (efst til vinstri).
3. Smeltu & prihyrninginn @ medan hann er valinn.
4. Notadu snuningsorvarnar til ad snda

5. Stilltu prihyrninginn i 40 mm & breidd og 45 mm
4 haed.
6. Lattu augad & sinn stad.
7. Heaegrismelltu 4 augad og veldu Duplicate.
8. Haltu nidri Ctrl og dragdu til hlidar til ad gera
hitt augad.
AD TEIKNA MUNNINN e
¥ ]
1. Veldu blekpennann og teiknadu munn. Al ¢
-Passadu ad lata byrjunina og endann maetast.
2. Veldu munninn og Fardu i Path og veldu Union.
3. Fardu i Path og veldu Break apart.
- Ndna er munnurinn i batum.
4. Smelltu & skjainn pannig ad ekkert form sé
valid.
5. Veldu utlinu munnsins og dragdu formiad til
hlidar.
6. Eyddu formunum sem eftir eru.
7. Feerdu munninn & sinn stad a graskerinu,

prihyrningnum rétt.

lagadu staerd eftir porfum.

Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.5 Grasker

TOPPUR GRASKERSINS

1. Budu til kassa eins og pu bjost til hringinn fyrr i

verkefninu.

Breidd 18 mm og haed 30 mm.

Fardu i Path og veldu Object to Path.

Tvismelltu & kassann.

Baettu vid prem nédum, einni efst fyrir midju og

hinar tveer haegra megin, 6nnur adeins fyrir ofan

midju og hin milli hennar og haegra hornsins.

Dragdu vinstra hornid adeins nidur.

7. Dragdu haegra hornid og pad sem er fyrir nedan
pad lengra til haegri og adeins upp.

ok N

o

AD SAMEINA
1. Veldu graskerid og toppinn.
2. Path - Union.
3. Veldu augun og munninn.
4. Path - Union.

AD TAKA FRA

1. Veldu andlitid og graskerid.
2. Path-Difference.

P Skapandi
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Laserskeri

AD GERA SKURDLINU

Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu myndina.

Object - Fill and Stroke.

Taktu Fill af.

Stroke paint og stilltu raudan i fullt (255).
Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

apr®ODN -

AD VISTA VERKEFNID

1. Fardui File og veldu Save as.
2. Vistadu skjalid sem .pdf

3. Pa opnast gluggi sem pu stillir svona:

[

K Skapandi Hafey Viktoria
© Samfélag Hallgrimsdéttir 2020
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LAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) g =

Fill [ stroke paint =t Stroke style

ro——

x D D O0E D 0?0

I
e

No paint

Fill [ Stroke paint =! Stroke style

x DD D MEBE O ?

[ |

Flat color

B HSL HSV || CMYK || Whee CMs

R

[y

Filll []Stroke paint = Stroke style
Width: 0.020 -+ mm~
4 Portable Document Format X
Restrict to PDF version: PDF15 -

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size: O Use document's page size
Use exported object’s size

Bleed/margin (mm): 0.1 -+
Limit export to the object with ID:

Cancel 0K
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2.6A SLICER FOR FUSION 360

3D-SKJAL LATID | SLICER, SKORID NIDUR | SNEIDAR, SKORIP i PAPPA i

LASER OG RADAD SAMAN

HVAD PARF

SLISER FOR

+

FUSION 360 FORRIT

INKSCAPE-FORRIT

+

LASERSKERA

+

BYLGJUPAPPA

+

LIMSTIFTI

+

LATUM DRAUMANA RATAST

MYND AF TEIKNINGUNNI i SLICER FOR FUSION 360

4% Skapandi
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.6A Slicer

i pessu verkefni er notad forritid Slicer for Fusion 360. Forritid les prividdarskjal og sker formid nidur i sneidar sem
haegt er ad skera ut i laserskera. Tveer mismunandi skurdarlinur verda til, dnnur sker alveg i gegn um efnid en hin
merkir sneidarnar pannig ad audveldara sé ad rada peim rétt upp i privitt form. begar skjolin eru send i
laserskerann eru notadar Color mapping stillingar laserskerans. Color mapping leidbeiningar ma finna fyrir aftan

pessa uppskrift.

AD SETJA INN SKJAL

1. Opnadu Slicer for fusion 360.
2. Veldu Import.
3. Veldu Stl. skjalid sem pu vilt nota.

AD STILLA EFNI

1. Opnadu valgluggann Manufacturing Settings
med pvi ad smella & blyjantinn.

Til ad baeta vid nyju efni, smelltu a +.
Passadu ad Units sé mm.
Skradu haed, breidd og pykkt bylgjupappans.

o gk wN

Smelltu & Done.

AD STILLA STARD HLUTAR

Skodadu Object Size.

Stilltu mzelieiningar & millimetra (mm) i units.
Hakadu vid i Uniform Scale.

Stilltu haedina i 150 mm til ad fa 15 cm hlut.

Mo~

Adrar malieiningar breytast i réttu hlutfalli, pu matt
setja inn adra staerd ef pad hentar pinu verkefni betur.

P Skapandi
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¥

M sLicer

FOR FUSION
Model (-3

Impaort... (2

Veldu bylgjupappa ef moguleikinn er fyrir hendi.

Manufacturing Settings : + 3

& |_Bylgiupappi b A
Object Size

MM Units Lmm_ ¥
I Height 203.200 %
»-1- Width 47 256 %
W Lengtn 161.905 %

S

Original Size W/ Uniform Scale
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LAGSKIPTING

i pessu verkefni munum vid bua til sneidar sem radast
hver ofan & adra og veljum pvi Stacked Slices.

Veldu Stacked Slices i Construction Technique
(pu getur skodad adrar Utfaerslur med pvi ad

breyta stillingunum i Construction Tehnigue ef
pu vilt).

Hakadu vid Dowels til ad hjalpa vid
samsetninguna.

- Gott ad nota grillpinna til ad hjalpa vid
samsetninguna pa stillir pi Dowels 2,5 mm.

i Slice Direction er haegt ad velja hvernig
sneidarnar ad eiga ad liggja, oftast er sneitt vid
|63rétt eda larétt.

- b parft ad velja pann hring sem er asinn sem
pu vilt snda a.

- Nedst fyrir midju getur pu skrifad um hvad
margar gradur pu vilt snda og er gott ad profa
fyrst 90°.

Skodadu_Cut Layout gluggan haegrameginn &
skjanum til ad sja hvernig sneidarnar radast &
efnid.

AD VISTA SNEIDAR

1.
2.
3.

Smelltu & Get plans.

Veldu pdf. i_File Type nedst & sidunni fyrir midju.

Smelltu & Export to my computer.

Construction Technigue

L Stacked Slices TJ

2 Dowels | Automatic |

i
i 0.250 =l
Diameter =)
Shape | Round W
Slice Direction b
)

Rotate by Angle l o0 | Reset
Cut Layout Model Issues
Sheets Pars

File Type LF'DF TJ Lin

Export to My Computer d

Samfélag

’ Skapandi
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.6A Slicer

INKSCAPE

Inkscape er notad til ad passa ad skurdarlinurnar séu
réttar, pad eru baedi raudar og blaar skurdarlinur og eiga
paer ad vera fullur litur og 0.020 mm. Myndin er
vector-teikning, pannig ad pu getur unnid strax med

linur myndarinnar.

AD SETJA SKJOLIN INN i INKSCAPE

i pessu verkefni parf ad setja inn eina bladsidu i einu og
vista hana sérstaklega adur en byrjad er & naestu.

1. Dragdu skjalid inn & Inkscape.
2. bakemur upp gluggi med PDF Page settings.
3. bar sem nokkur skjol er um ad reeda parftu ad

velja bladsidu til ad vinna med.

AD BREYTA SKURDLINUM

Hér eru tveir mismunandi litir i skurdarlinum.

Breyttu 6llum raudum linunum i graenar linur.

1. Veldu eina rauda linu.

2. Fardu i Edit.

3. Veldu Select Same og veldu par Stroke Color.
pa veljast allar raudar linur.

4. Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

5. Smella &Fill og yta @ X.

6. Smella a Stroke paint lita linuna greenar
(G: 255).

7. Fardu i Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

Breyttu 6llum blau linunum i raudar linur.

1. Veldu eina blaa linu.

2. Fardu i Edit.

3. Veldu Select Same og veldu par Stroke Color.
pa veljast allar blaar linur.

4. Fardu i Object og veldu Fill and Stroke.

5. Smella & Fill og yta @ X.

6. Smella & Stroke paint lita linuna raudar
(R: 255).

7. Fardu i Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

P Skapandi
* Samfélag

‘e PDF Import Settings

Page settings
Select page: |1 . outofé
U Clip to: | media box
[#Fill and Stroke (Shift+Ctrl+F) E

Fill [ stroke paint = Stroke style

e

No paint

Filll [ Stroke paint = Stroke style

Eam=ma

xhOoOoo@\o e

Flat color

RGB HSL HSV || CMYK || Whee CMS

Fill [ stroke paint = Stroke style

r=n

OO oEoo e

L o—a

Flat color

RGB

Fill [1stroke paint =! Stroke style

Width: 0.020 —+| mm~
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Laserskeri

AD ADLAGA VINNUSVADID

Veldu allt.

File - Document properties.

Resize page to content...

Resize page to drawing or selection.

PowObd-~

AD VISTA MORG SKJOL

Vistadu hvert skjal med nafni og bladsidutali.

1. Fardu i File og veldu Save as.
2. Vistadu skjalid sem .pdf

3. Pa opnast gluggi sem pu stillir svona:

N
@ 9Reykavik

4 Portable Document Format X

Restrict to PDF version: PDF15 -

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size: O Use document's page size

Use exported object’s size

Bleed/margin (mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel 0K

LEIDBEININGAR UM COLOR MAPPING A NASTU Sibu

K Skapandi Hafey Viktoria
* Samfélag Hallgrimsdéttir 2020
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2.6B LEIDBEININGAR: COLOR MAPPING

Skurdarlinur eigi alltaf ad vera raudar og 0.020 mm - eda hvad?

i Fab Lab notum vi® pumalputtaregluna um rauda skurdarlinu sem er 0.020 mm. Astaedan er s ad
laserskerinn skilur allar linur sem eru mjérri en 1 pixell sem skurdarlinu. Pixlar eru misstorir eftir upplausn
mynda og er 0.020 mm mijdsta lina sem .pdf skjal getur lesid i flestum télvum. Einnig skilur laserskerinn
einungis liti sem hann er forritadur til ad lesa. bad audveldar samvinnu ad nyta pessa pumalputtareglu um
raudu skurdarlinuna. Allir vita ad hér 4 ad skera i gegn, pu og laserinn.

Color mapping er notad til ad stilla dypt skurdarlina i mismunandi litum, linan sem & ad fara alveg i gegn um
efnid er hofd raud og 0.02 mm. Skurdarlinur sem eiga ekki ad fara alveg i gegn eru lika 0.020 mm en i 63rum
litum. Litirnir sem valdir eru i Inkscape purfa ad vera nakveemlega peir sému og valdir eru i prentglugga laser-
skerans. Til ad audvelda val 4 litum er gott ad mida vid ad nyta graenan lit (R:0 G:255 B:0) eda blaan lit (R:0
G:0 B:255).

bessar leidbeiningar lysa hvernig color mapping skjal er skorid i laserskeranum.

AD STILLA PRENTUN P —
General Advanced Color Mapping
. Resolution: Job Type Raster Setting
1. Opnadu pdf. skjal. o oot () —————
2. Yttu & Print (mynd af prentara). w || Ovew Pover () ————
3. Velja laserinn sem pu ztlar ad nota w O trgobicin [Twbom £
i felliglugganum. o s ImegeDiteig
4. Y‘ttu a Properties_ Options Piece Size () Vectar Setiing
5. Feerdu inn stillingar fyrir efnid sem Weas A et G ———————
Power. ——
pu atlar ad nota. i vatica - g
Center-Center . eg. ——
Send to Manager [ Frequency Automatic
Cancel
COLOR MAPPING

1. Veldu Color mapping

Laser Rey Properties

Advanced Color Mapping

= = = - -
1

1] Calor Mapping | Color | Speed = Power Fregq. | Raster | Vector |Air Assist| |

2. Haka vid Color Mapping

v

P Skapandi
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.6B Color Mapping

AD STILLA LITI

Velja parf alla liti sem laserinn & ad skera og stilla hrada, afl og tidni, (speed, power, freq).
Gott er ad byrja 4 raudu linunni sem & ad fara alveg i gegn um efnid.

Smelltu & lit og settu inn stillingar skurdarlinunnar.

Yttu & &rvarnar prjar til ad vista stillingarnar. ﬁ
Veldu naesta lit og breyttu stillingum.

Til ad baeta vid nyjum lit er haegt ad yta 4 plusinn

Til ad fjarlaegja lit velur pu litinn og ytir @ minusinn.

1
2
3
4. Faerdu rauda litinn nedst pannig ad hann skerist sidast med pilunni nidur
5
6
7

Svo ma velja OK.

Laser Luke Properties

Calor Mapping

Color Mapping

R:
. G:

pa sendist skjalid
4 laserskerann

General

o] &

255

[e]

Speed: e R —— e

Power: e — e ﬁ
Freq.: e —_— @

Faster
ector
Air Bssist

Advanced

| Color Mapping |

Speed | Power | Freq. | Raster | Vector |Airﬁ55ist|

N ECTCT 500 Yes Yes

Cancel

Gott er ad mida adrar stillingar vid paer sem eru pekktar. baer ma finna upp a vegg i Fab Lab Reykjavik. Til ad fa
grynnri skurdarlinu er hradi lasersins aukinn eda dregid ur afli geislans.

Hér er deemi um stillingar fyrir bylgjupappa

Raudur (i gegn) Blar

Speed 30 100
Power 80 50
Freq 500 500

Snjallt er ad gera nokkrar prufur til ad sja hvada stillingar passa best fyrir pitt verkefni.

P Skapandi
© Samfélag
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2.7 AUKAVERKEFNI KASSI

BOX BUIP TIL MED HJALP VEFSiDU

Best er ad vera blinn med allavega fyrstu 3 laserverkefnin &8ur en er farid i petta verkefni.

HVAD PARF

+  INKSCAPE-FORRIT

+  LASERSKERA

+ 4MM VIDUR EDA
3MM PLEXI

| | T ]

back right | bottom

!
e Hﬁ Jr

MYND AF TEIKNINGUNNI | INKSCAPE

-
>
—
c
£
O
O
>
c
<
>
Z
>
o
M
—
>
(%)
—
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DRAUMANA RATAST

LATUM

2.7 Aukaverkefni Kassi

Einfold leid til ad gera kassa i laser skeranum

Best er ad vera buinn med allavega fyrstu 3 laserverkefnin adur en er farid i petta verkefni

OPNADU https://www.makercase.com/
Hér ferdu skref eftir skref eftir listanum af stillingum
vinstra megin a skjanum

VELDU BASIC BOX

UNITS

Stilltu | millimetra.

WIDTH, HEIGHT OG DEPTH
Stilltu haed, lengd og breidd sem pu vilt hafa a

kassanum.

INSIDE OR OUTSIDE DIMENSIONS?

Naest velur pu hvort steerdin sem pu varst ad setja inn
sé plassid inni i kassanum (inside) eda stzerdin utan &
kassanum (outside).

MATERIAL THICKNESS

Gott er ad hafa i huga pegar er verid ad velja Material
thickness ad hja okkur er plexiglerid 3 mm og
krossvidurinn 4 mm pykkur, ef pu komst med pitt eigid
efni stillir pd pykktina & pvi. Ef pykktin sem pu ert med
er ekki i valmoguleikunum ytir pa @ Custom thickness

og leetur inn pykktina @ glugganum sem opnast.

OPEN OR CLOSED BOX?

Hér getur pu valid hvort kassinn sé alveg lokadur
(6 hligar) eda opinn & einni hli& (5 hlidar)

K p Skapandi
* Samfélag

Units
Millimeters
Width
100 mm
Height
100 rrm
Depth
100 rrm
Are these inside or outside dimensions?
Qutside
Material Thickness
4mm i
Custom Thickness
Open or closed box?
Closed
78
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Laserskeri Reykjavik
EDGE JOINTS Edge Joints
Hér getur pu valid hvernig fletirnir imast saman, Fonp

valmaoguleikarnir eru:
- Flat, sléttir fletir sem eru limdir saman.
- Finger, litlir batar sem pu puslar saman. ® -

Finger Size

- T-slot, sem myndar g6t fyrir festingar.

i bessu verkefni er valid Finger, pu parft ad velja hversu
stoérir bitarnir eru sem smella saman med pvi ad draga
blda punktinn fyrir nedan Finger size

(myndin breytist til a8 syna pér hvernig stillingin litur Gt)

Download Box
begar allar stillingarnar eru tilbdnar getur pu valid = Download Box Plans
pa kemur upp gluggi sem heitir Download box.

- par velur pu Kerf and Corner Compensation.
- ytir & Kerf.

- stillir i 0.18.

abels and Spacing Line Formatting Kerf and Corner Compensation

Kerf (Beam Dia / 2)

Cut Compensation Type
Kerf 0.18 mm

T T T T T
AT T LI L

betta er til pess ad boxid falli betur saman og sé stifara.

begar allar stillingar eru komnar er valid = bownlozd sve

v

K p Skapandi
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LATUM

2.7 Aukaverkefni Kassi

HEDAN i FRA ER REST GERD |
INKSCAPE

AP EYDPA STOFUM

- Veldu stafina og yttu & Delete

Hér getur pu baett vid einhverjum myndum
eda skrauti i stad textans til ad skreyta kassann pinn

AD GERA SKURDLINU
Skurdarlinur eiga alltaf ad vera RAUDAR og 0.020 mm.

Veldu kassann.

Fardu i Object og veldu Fill and Stroke
Taktu_Fill af med pvi ad smella a Fill og yta @
Fardu i Stroke paint og veldu Flat color og stilltu
raudan i fullt (255).

5. Fardu i_Stroke style og stilltu 4 0.020 mm.

Moo=

Kassinn geeti litid ut fyrir ad hafa horfid en ef pu
bysjar inn sérdu ad linurnar myndarinnar eru einungis
mjog mjoar.

AD VISTA VERKEFNID

Fardu i File og veldu Save as.

Veldu nafn & verkefnid.

i Save as type er valid .pdf

Yttu 4 Save.

pa opnast gluggi sem pu stillir svona:
Smelltu & OK.

ok wn =

v
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* Samfélag Hallgrimsdéttir 2020

back right bottom
front left top
LAFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) B =
Fill [ stroke paint =t Stroke style

B0 DEBOO0?Oe

e

No paint

Fill [ Stroke paint =! Stroke style

r—n

0O oWBEOo?

[ |

Flat color

RGB HSL HSV || CMYK || Whee CMS

Fill [ stroke paint =" Stroke style
Width: 0.020 -+ mm~
Q Portable Document Format X
Restrict to PDF version: PDF15 -

Text output options: ) Embed fonts
Convert text to paths
Omit text in PDF and create LaTeX file

Rasterize filter effects
Resolution for rasterization (dpi): 600 —+

Output page size: O Use document's page size
Use exported object’s size

Bleed/margin {(mm): 0.1 -+

Limit export to the object with ID:

Cancel OK
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Inkscape

Lysing @ namsprepum

Inkscape-leidbeiningarnar eru settar upp pannig ad hverju skrefi er i upphafi lyst mjég nakveemlega. | fyrstu
verkefnunum eru pvi faar skipanir en i sidari verkefnum verda skipanir fleiri. | peim sidari fjarar Gt nakvaemni
skipana smam saman samhlida floknari verkefnum.

Um vinylskera

Vinylskerinn i skélanum ykkar virkar eins og mjog nakvaemur dikahnifur. Hann sker eftir linum af
linuteikningu sem heita vektor & ensku. Linurnar purfa pé ad vera i réttri pykkt og i réttum lit pannig ad
vinylskerinn skeri eftir linunni. Vinylskerinn les myndina af pdf. skjali en til ad undirbda myndina er notad
forritid Inkscape.

Um laserskeri

Laserskeri virkar svolitid eins og geislasverd, hann sker i gegn um efni en getur lika brennt myndir & efni.
Hann sker eftir linum af linuteikningu sem heita vektor & ensku. Linurnar purfa p6 ad vera i réttri pykkt og
i réttum lit pannig ad geislinn skeri eftir linunni. Vinyl- og Laser skerinn lesa myndina af pdf. skjali en til ad
undirbla myndina verdur notad forritid Inkscape.

Prep 0

Kunna parf adur, ad vista mynd i télvu og klippa bakgrunn fra i 63dru forriti.

4% Skapandi
¢ Samfélag

84



“®% FABLAB
@9

Inkscape Reykjavik

Prep 1

| prepi 1 verdur farid yfir grunn skipanir Inkscape, i fyrstu verkefnunum er farid nakveemlega i hvert skref sem mun
svo pysjast Ut i naestu prepum.

betta eru verkefnin:

- Vinylskeri limmidi

- Vinylskeri textil

- Laserskeri glasamotta

- Laserskeri lyklakippa

Skipanir: Flyti adferd/Shortcut

Ad hreyfa sig inni i Inkscape
Farid yfir hvernig madur hreyfir sig inn i forritinu

Myndir
Kennt ad nota myndir sem hafa leyfi fra hofundi

Stilla vinnusvaedi og maelieiningar Shift+Ctrl+D
Nota Document Properties

Setja inn mynd Ctri+l
Hér verdur synt hvernig haegt er ad setja inn mynd med File og Import.
Oftast er p6 nodg ad draga skrd med mynd inn & skjabord Inlscape

Breyta mynd i linuteikningu Shift+Alt+B
,Trace bitmap” skipunin

Stilla steerd forma
Laesing hlutfalla og hvernig haegt er ad toga form til og snua

Ad teikna form Kassi F4 og Hringur F5
Teikna kassa og hring

Ad skrifa texta F8
Nota A merkid og velja font

Ad spegla texta H
Mikilvaegt fyrir textilvinyl

Stilla skurdarlinu Shift+Ctrl+F
Vid notum pumalputtaregluna ad allar skurdarlinur eigi ad vera raudar
0g 0.02 mm

Stilla brennimerkingu Shift+Ctrl+F

Kennt ad lita fleti med litastiku og ,Fill and stroke"

Ad vista
Vista sem .pdf skjal

4% Skapandi
* Samfélag
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Inkscape

Prep 2

A prepi 2 eru notadar sému skipanir og a prepi 1, en skrefunum er ekki lyst eins ndkvaemlega. b4 baetast vid nokkrar
skipanir sem verda taldar upp hér fyrir nedan.

betta eru verkefnin:

- Vinylskeri stensill

- Vinylskeri endurskin

- Laserskeri smelluverkefni

- Laserskeri rennusmellt tré

Skipanir: Flyti adferd/Shortcut

Ad maela efni
Nota handmaeldar maelingar

Ad sndia formi
Tvismella & form og nota beygju 6rvar

R6dun Shift+Ctrl+A
Align and distribute

Unnid med nédur
Ad eyda Ut né6dum

Lagskipting Home, Pg up, Pg dn og End
Form feerd ofar og nedar

Ad sameina form Ctrl++
Path — Union
Ad taka form fra 6dru formi Ctrl+-

Path — Difference

Ad adlaga vinnusvaedi utan um teikningu Ctrl+Shift+R
Nota skipunina Resize page to drawing or selection

4% Skapandi
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Inkscape Reykjavik

Prep 3

A prepi 3 eru notadar sému skipanir og 4 prepi 1 og 2, en skrefunum er ekki lyst eins ndkvaemlega. b4 baetast vid
nokkrar skipanir sem verda taldar upp hér fyrir nedan.

betta eru verkefnin:

- Vinylskeri afmeelisbladra

- Vinylskeri marglita limmidi

- Laserskeri grasker

- Laserskeri slicer

Skipanir: Flyti adferd/Shortcut

Ad teikna frihendis Ctrl+F6
Nota teiknitolid

Ad beygja texta
Put on Path

Brjota nidur mynd Shift+Ctrl+K
Break apart

Ad lata hluti smella saman
Snap nodes, paths and handles

Unnid med nédur
Ad feera og baeta vid nédum

Nota stjornuna
Gera prihyrning

Ad gera form ad Path Shift+Ctrl+C
Object to Path

Ad faera skurdarlinur ur 6dru forriti
Fra Slicer yfir i Inkscape

Ad velja allt a skjanum med sama ...
Select same - Fill color/Stroke color/Stroke style

4% Skapandi
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